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冬の時代を乗り越えてきたAIの発展
1955 1960 1965 1970 1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010 2015

ʼ64 S/360▲ ▲ʻ77 Apple II ▲ʻ95 Win95▲ʻ85 PC98＋⼀太郎
▲ʻ07 iPhone

▲ʼ69 UNIX
▲ʼ99 iモード▲ʼ87 ドコモ携帯電話

アナログ ディジタル（28.8kbps） マルチメディア（384k〜14Mbps） ユビキタス（110Mbps〜）
ʼ07 iPhone▲ʼ99 iモード▲

▲ʼ01 3G▲ʼ93 2G  ▲ʼ10 LTE
LINE

アマゾン、楽天

▲ʼ15 4G

▲ʼ97 楽天市場
ZOZOTOWN

クックパッド

FacebookTwittermixi
▲ʼ95 Amazon.com, Yahoo! Inc.

カーナビ（ITS） ▲ʼ12 カーナビタイム▲ʼ03 インターナビ
ディジタルカメラ▲ʼ02 出荷台数逆転

⾳楽配信携帯⾳楽プレイヤー ▲ʼ01 iTunes/iPod

▲ʼ14 契約数逆転

スマホ
フィルムカメラ

カーナビ（スタンドアロン）

LinuxWindows ServerUnix

ʼ93 Bekkoame▲
ʼ94 Netscape Navigator▲

▲ʼ95 Windows95

ʼ09 Google Cloud▲

▲ʼ11 AWS東京Region

Windows 95〜7DOS-V
iOS/Android Web

▲ʼ11 スマホ激増
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第⼆次第⼀次 第三次

考えるのが早い ものしり データから学習する

第三次 AIブーム

チェスを指す 病気診断 機械学習、DL

※ GPU（ Graphics Processing Unit ） 画像処理プロセッサ。並列計算プロセッサとしても幅広く利⽤される。

ʼ07 ディープラーニング▲

ʼ13 運動の習熟するプログラム（⾃⼒でゲームが上達）▲

ʼ11 Watson▲

ビッグデータの発展

ʼ12 画像認識の精度が⼈間を超える▲

ʼ15 運動を習熟するロボット（⾃⼒で部品の取付が上達）▲

★ʼ12 スマホ⾳声認識
★ʼ10 Facebook画像認識

GPUの発達と普及計算能⼒の向上Webの発展

ニューラル
ネットワーク

▲ʼ95 10,000サイト ▲ʼ96 100,000,000サイト


